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Gradla poczqt kUjaCYCh (dla jednego Mistera X i 3 — 4 tropicieli w wieku powyzej 8)

Materiat potrzebny
do gry

1 plansza do gry
4-5 postaci do gry
3-4 tablice na bilety
1 black ticket
1 bilet uprawniajacy do dwukrot-
nego ruchu w jednej kolejce
1 mapa ruchéw z kartka papieru
dla Mistera X
2 paski do stosowania na mapie
ruchow
1 daszek przeciwstoneczny dla
Mistera X

Zasada gry

Mister X przemierza Londyn wzdtuz
i wszerz, aby zgubic detektywow,
ktorzy go sledzg. Jezeli w trakcie 13
rund gry uda mu si¢ przechytrzyc
tropicieli, wygrywa gre.

Tylko najmadrzejszemu
detektywowi moze udac sie go
ztapac. Jezeli gracz dotrze swojg
postacig na te samga stacje, na ktorej
Jest Mister X, wygrywa gre.

Przygotowanie

Gracze naradzajg sig, ktory z nich
przejmie w grze rolg Mistera X.

Rada: Jest to zadanie
wymagajgce mocnych nerwow,
z tego wzgledu tej roli powinien
podj3c sie doswiadczony gracz.

Nastepnie nalezy roztozy¢ plansze do
gry. Mister X siada przy planszy do gry
w taki sposob, aby mogt odczytywac
bezproblemowo wszystkie cyfry, bez
koniecznosci wstawania.



Mister X otrzymuje:

Ustawienie przy
rozpoczeciu gry

Mister X ustawia swojg biatg
postac na stacji z numerem 82.

« 1 biatg postac do gry

« daszek przeciwstoneczny dla
Mistera X (umozliwia ukrycie
przed detektywami spojrzen

‘
zdradzajacych Mistera X)

Jezeli w grze bierze udziat 3

detektywow, moga =
wybrac sposrdd stacji 28
startu oznaczonych

numerami 41, 46, 124 dowolng stacje,
na ktorej ustawig swojg postac.

« mape ruchéw z wtozong kartka
papieru i obydwa paski

Kazdy z detektywow otrzymuje:

+ 1 kolorowg postac do gry, zgodnie
z wyborem i przynalezacg do niej
tablice z biletami (dzigki temu Jezeli gra 4 detektyw, dochodzi

1x black-ticket (pozwala na kazdy gracz zawsze dokfadnie wie, 4, toa6 stacja ctartu A

ukrycie $rodka komunikacji) ktora postacia gra). i

« 1 otéwek/dtugopis (nie jest zawarty
w grze)

* bilety:

oznaczona numerem 142. Na

stacji w trakcie rozpoczynania gry

i podczas catej gry moze przebywac
zawsze tylko jeden detektyw.

1x bilet pozwalajacy na
dodatkowy ruch w jednej

Przebieg gry

kolejce
Gra trwa 13 rund. Runda sktada sie z
ruchu wykonywanego najpierw przez
Mistera X i nastepnie —w dowolnej

- w2l
kolejnosci — przez wszystkich
g FRET 77 e "4 0 B




detektywow. W kazdej rundzie
Mister X i kazdy detektyw musz3
przejechac o przynajmniej jedng
stacje dalej.

Jak przebiega gra?
Kolory stacji okreslaja, ktory ze
srodkéw komunikacji rusza i
zatrzymuje sie w danym miejscu.
Aby moc skorzystac z danego
srodka komunikacji, postac do
gry musi znajdowac sie na stacji
przewidzianej dla danego srodka
komunikacji. (Kolor zaznaczony za
pomocg okregu).

Stacje i linie metra (kolor czerwony)
nie moga by¢ wykorzystywane w
grze dla poczatkujgcych.

Wszystkie postacie mogg przesuwac
sie tylko na wolne stacje.

Wyjatek: Jezeli detektyw przesunie
sie na stacje, na ktérej znajduje sie
Mister X, detektywi wygrywaja.

Postac do gry danego gracza ustawiona jest
na polu 100.

Taksowka (kolor z6tty) mozna
dotrzec¢ do kazdej stacji na planszy
do gry. Jednak trasa, ktérg mozna
przejechac jest krotka. Mozna
przemiescic sie w trakcie jednej
kolejki tylko (wzdtuz jednej zétte]
linii) do kolejnej stacji.

Przyktad jazdy taksowka: Ze
stacji 100 mozna przejechac
taksowka na pola 80, 81,101, 113
i12.




Autobus (kolor turkusowy) odjezdza
tylko ze stacji oznaczonych
potokregiem w kolorze turkusowym;
mozna nim przejechac¢ wzdtuz linii

Przyktad jazdy autobusem: Ze
stacji 100 mozna przejecha¢

autobusem na pola 63, 82i 111.

autobusowych w trakcie jednej
kolejki nieco dfuzsze trasy, do
kolejnej zielonej stacji autobusow.

Postac do gry danego gracza ustawiona jest
na polu 100.

Ruchy Mistera X

Mister X wybiera w kazdej kolejce
nowg stacje, ktéra potgczona

jest bezposrednio linig (z6ttg lub
turkusowa) z jego aktualnym
miejscem przebywania. Zapisuje
numer nowe;j stacji na kolejnym
polu swojej mapy ruchow i
przesuwa w to miejsce swoj3
postac do gry.

W swojej pierwszej kolejce
wypetnia wiec pole obok numeru
1na mapie ruchéw i wpisuje tam
numer stacji, do ktérej dotart.

Gdy w nastepnej rundzie
przychodzi ponownie jego kolej,
przesuwa si¢ z tej zanotowanej
stacji do kolejnej, zgodnej z jego
wyborem.



Mister X ukrywa sie

Mister X w regularnych odstepach
ukrywa sig i jest niewidoczny w
jednej kolejce. Przed swoim 3, 8 i
13 ruchem usuwa z planszy do gry
swoja postac i notuje — zakrywajac
reka — na mapie ruchéw swoj
kolejny cel. Zapisuje numer stacji,
do ktorej przemiesci sie w sposéb
niewidoczny, na pole z cyfra
otoczong okregiem. Inaczej niz
zazwyczaj zakrywa dtonig wpis
na mapie ruchéw do momentu
kolejnego ruchu. Gdy
przyjdzie ponownie
jego kolej, ustawia
swoja postac do
© gry naswoim
aktualnym miejscu
i wykonuje kolejny
(widoczny) ruch.

Black-tickets

Dodatkowo Mister X
moze wykorzystac
black-ticket i wykonac kolejny
»ukryty” ruch (jak w rundzie 3, 8 i
13). Z tego zetonu moze skorzystac w
dowolnej rundzie. Mister X ma wigc
mozliwos¢ ukrycia sie jeszcze przez
jedna runde.

- N
Rada: Mister X powinien

zadbac o to, aby dobrze
zaplanowac swoje ukrycie i w
ten sposéb celowo zmyli¢ osoby

szpiegujace go.

Bilet pozwalajacy na
dodatkowy ruch w tej
samej kolejce

X

Jezeli Mister X postuzy sie biletem
pozwalajgcym na dodatkowy ruch,
to w danej rundzie moze odwiedzi¢
od razu 2 miejsca, dodatkowo
korzystajac przy tym z dowolne;j,
dopuszczalnej kombinacji 2 srodkow
komunikacji. Obydwie stacje zapisuje
na swojej mapie ruchéw (2 pola!) i
ustawia swoja postac do gry w miejscu
drugiej stacji. Bilet uprawniajacy

do drugiego ruchu w jednej kolejce
zostaje nastepnie wykluczony z gry.

Jezeli postuguje sie nim w rundzie 2,
7lub 12 ukrywa si¢ w drugim ruchu i
pozostaje niewidoczny do momentu
kolejnej rundy. Zetony black-tickets
moga by¢ wykorzystywane przez
Mistera X w pofgczeniu z biletem
uprawniajgcym do drugiego ruchu
w jednej kolejce.



Poniewaz dwukrotne przesuniecie
sie traktowane jest jako 2 normalne
ruchy —wykonywane kolejno —to
Mister X ani w pierwszym ani w drugim
ruchu nie moze znalez¢ sie na polu,
na ktérym znajduje sie detektyw.

Jezeli Mister X korzysta z biletu
uprawniajgcego do drugiego ruchu
w rundzie 13, wykonuje nastepnie
ruch 14, a wszyscy detektywi moga
nastepnie przesungc sie jeszcze raz.

Ruchy detektywow

Gdy Mister X zakonczy swoj ruch,
przychodzi kolej na detektywoéw —
w dowolnej kolejnosci. Poniewaz
detektywi d3za do wspdlnego celu,
gracze powinni naradzac sie w
kwestii ich wtasnych ruchow. Kazdy
detektyw ustawia swoja postac do
gry na wybranej przez niego kolejnej
stacji wybranego przez niego srodka
komunikacji.
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Koniec gry

Detektywi wygrywaja, gdy:

+ W dowolnym momencie
gry detektyw znajdzie sie
rownoczesnie z Misterem X na tej
samej stacji. Jezeli Mister X jest
aktualnie niewidoczny, w takiej
sytuacji musi ujawnic sie.

« Mister X nie moze przesungc sie
na zadng wolng stacje (wszystkie
mozliwosci zostaty zablokowane
przez detektywow).

Mister X wygrywa, gdy:

« Uda sie mu do korca 13 rundy
gry przejechac przez Londyn, a
detektywi go nie dopadna. Runda
zostaje zakonczona dopiero

w momencie, gdy detektywi
przemieszczg si¢ jeszcze raz.
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Hra pro zafétefniky (pro Mistra X a 3-4 detektivy od 8 let)

Potrebny hraci material

1 hraci deska
4-5 hracich figurek
3-4 tabulky s listky
1 erny listek
1 listek na dvojity tah
1tabulka jizd s papirem pro
Mistra X
2 vkladaci vzpéry pro tabulku jizd
1 ksilt pro Mistra X

Namét hry

Mister X se snaZi pri svém utéku
napric Londynem setrast detektivy.
Pokud se mu podafri po vice nez

13 kol proklouznout siti svych
pronasledovateld, vyhrava hru.

Jen tém nejchytrejsim detektiviim se
mdze podarit Mistra X dopadnout.
Pokud se vam podari tahnout s
jednou z vasich figurek na stejnou
stanici jako Mister X, vyhrali jste hru.
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Priprava
Hraci se dohodnou, kdo prevezme
roli Mistra X.

Tip: Pro tuto roli jsou zapotrebi
dobré nervy, proto by ji mél
prevzit zkuseny hrac.

Nyni se rozlozi hraci plan.

Mister X si sedne k hraci desce tak,
aby mohl bez vstavani dobre precist
vsechna cisla.




Mister X obdrzi:
« 1 bilou hraci figurku

« ksilt pro Mistra X (zabrani, aby
detektivové vidéli, kam se
Mister X diva)

« tabulku jizd s vlozenym papirem
a dvéma vkladacimi prouzky

« 1tuzka (neni soucdsti hry)
« lisky:
1x cerny listek

1x dvojity tah

Kazdy detektiv obdrzi:

« 1 barevnou herni figurku své volby
a prislusnou tabulku s listky
(tak vi kazdy hrac vZdy presné,
s jakou figurkou hraje)

Startovni postaveni

Mister X postavi svou bilou
figurku na stanici s ¢islem 82.

@

Pokud se hry ucastni 3 detektivové,
mohou si libovolné vybrat
jednu ze startovnich stanic

41, 46, 124, na kterou
postavi svou figurku. @ .

Pokud se hry ucastni jesté 4.
detektiv, pfistupuje k tomu

jesté startovni stanice 142. Na
jedné stanici smi byt pfi startu

a béhem celé hry jen jeden detektiv.

5) @)

Pribéh hry

Hraje se 13 kol. Jedno kolo se sklada z
toho, Ze Mister X nejprve provede svij
tah a nakonec v libovolném poradi
vSichni detektivové. V kazdém kole
musi Mister X a kazdy detektiv ujet
alespon jednu stanici.



Jak se tahne? Vsechny figurky se smi tahnout jen
na volné stanice.

Vlyjimka: Pokud detektiv tahne na
stanici, na které se nachazi Mister X,
vyhrali detektivové.

Pfiklad pro jizdu taxikem: Ze
stanice 100 mUzete jet taxikem
na stanici 80, 81,101, 113 a 112.

Barvy stanic oznacuji, jaké dopravni
prostredky odtud vyjizdéji a zde
zastavuji. Abyste mohli pouzit néjaky
dopravni prostredek, musi stat hraci
figurka na stanici pro tento dopravni
prostredek (barva se tedy vyskytuje v
kruhu). (Barva se objevi také v kruhu.)

Taxikem (zluta) se dostanete na
kazdou stanici na hraci desce. Trasa,
kterou mUzete urazit, je ale kratka:
smite pfi svém tahu tahnout pouze
(podél zluté linky) az do dalsi stanice.

s Stojis se svou figurkou na 100.

Stanice a linky metra (Cervena)
neni mozné pfi hre pro zacatecniky
pouzivat.




Autobus (tyrkysova) jede pouze ze
stanic s tyrkysovym pulkruhem; s
nim muizete pfi svém tahu projet

po autobusovych linkach ponékud

Ze stanice 100 mUzete jet
autobusem na 63, 82 a 111.

Pfiklad pro jizdu autobusem:

delsi trasy az k dalSi zelené stanici
autobusu.

Stojis se svou figurkou na 100.

Hraci tahy Mistra X

Mister X si vybere v kazdém tahu
novou stanici, ktera je néjakou
linkou (Zlutou nebo tyrkysovou)
prfimo spojena s jeho aktualnim
stanovistém. Zapise cislo nové
stanice do dalSiho volného pole
své tabulky jizd a tahne tam svou
hraci figurkou.

Ve svém prvnim tahu vyplnil tedy
pole vedle cisla 1v tabulce jizd

a sice Cislem stanice, do které
pfijede.

Kdyz je pfi pristim hracim tahu
opét na radé, tahne z této
zaznamenané stanice dale k dalsi
stanici, kterou si vybere.



Mister X se skryje

Mister X se v pravidelnych
intervalech skryva a po jeden tah

je neviditelny. Pfed svym 3., 8., a 13.
tahem odstrani svou figurku z hraci
desky a poznamena skryté za rukou
na tabulce jizd svdj dalsi cil. Zapise
Cislo stanice, na kterou neviditelné
jede, do pole se zakrouzkovanym
cislem. Jinak nez v ostatnich
pripadech schova rukou zapis na
tabulce jizd, nez bude zase na tahu.
Kdyz je opét na fadé, postavi svou
hraci figurku na aktualni
stanovisté a provede
dalsi (otevreny) tah.

Cerné listky

Kromé toho mize
Mister X odevzdat svlij
cerny listek, a provést tak dalsi
skryty tah (jako v kole 3., 8., 13.) v
libovolném kole. MiiZe se také jesté
v jednom kole stat neviditelnym.

Tip: Mister X by mél vénovat
velkou pozornost planovani
svého zmizeni, aby cilené unikl
svym pronasledovateliim.

Dvojity tah zx
Kdyz Mister X pouzije
ve hre svij listek

na dvojity tah, mize v tomto kole
navstivit hned 2 stanice, a sice s
oblibenou dovolenou kombinaci 2
dopravnich prostfedkl. Zaznamena
obé stanice na svou tabulku jizd

(2 pole!) a postavi svou figurku na
druhou stanici. Listek na dvojity tah
se poté dostane ze hry.

Pokud ho pouzije v kole 2, 7 nebo 12,
skryje se vdruhém tahu a zlistane az
do dalsiho kola neviditelny. Mister X
smi pouzit cerné listky v kombinaci s
listkem pro dvojity tah.

Protoze se dvojity tah hraje pfimo

za sebou jako 2 normalni hraci tahy,
nesmi Mister X ani pfi prvnim ani pfi
druhém tahu vstoupit na pole, na
kterém stoji detektiv.



Pokud Mister X pouzije listek na Konec hry
dvojitou jizdu ve 13. kole, pfipoji
k nému pak 14. kolo a vsichni

detektivové smi nakonec jesté « se v jakémkoliv okamziku pfi hre
jednou tahnout. ocitne detektiv soucasné s Mistrem

X na stejné stanici. Pokud je Mister
X neviditelny, musi se vtomto
pfipadé odhalit.

Detektivové vyhraji, kdyi:

Hraci tahy detektivi

Poté co Mister X ukonci svilj tah,
pfijdou na fadu v libovolném poradi
detektivové. Protoze detektivové
sleduji spolecny cil, méli by si

hraci dobfe domluvit své tahy pfi

* Mister X nem0ze tahnout na
zadnou volnou stanici (vSechny
moznosti blokuje detektiv).

Mister X vyhraje, kdyz:

hre. Kazdy detektiv postavi svou « stihne do konce 13. kola hry jet
hraci figurku na zvolenou stanici Londynem, aniz by ho detektivové
dopravniho prostredku, ktery si polapili. Kolo je ukonceno teprve
vybere. tehdy, kdyz nakonec detektivove

jesté jednou tahnou.
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Hra pre zaciatocnikov (pre Mistra X a 3 — 4 detektivov od 8 rokov)

Potrebny hraci material

1 hracia doska
4-5 hracich figurok
3-4 tabulky s listkami
1 cierny listok
1 listok na dvojity tah
1tabulka jazd s papierom pre
Mistra X
2 vkladaci pruzky pre tabulku jazd
13ilt pre Mistra X

Namet hry

Mister X sa snaZi pri svojom uteku
napriec Londynom striast detektivov.
Ak sa mu podari po viac nez 13
koloch preklznut sietou svojich
prenasledovatelov, vyhrdva hru.

Len tym najchytrejsim detektivom
sa moZe podarit Mistra X dopadnut.
Ak sa vam podari tahat s jednou z
vasich figurok na rovnaku stanicu
ako Mister X, vyhrali ste hru.

SK
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Priprava

Hraci sa dohodnu, kto prevezme
ulohu Mistra X.

Tip: Pre tuto ulohu su potrebné
dobré nervy, preto by ju mal
prevziat skuseny hrac.

Teraz sa rozlozi hraci plan.

Mister X si sadne k hracej doske
tak, aby mohol bez vstavania dobre
precitat vsetky cisla.
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na Tahu. ¥ed Je opat na mde, postavi
. —-—ﬁl sfu hrachu Nigdrio na
adudine sancwiE
% avyiond daltic
{obworeny) tah.

Cmmm Nty

Olrem toho mide
Mister X adovrdat nry
Gomy 5ok a wiohil Ik dasi
siryl$ tah [rvmalo Ao v iole 3, 8,
B v ubowolnom kole. NewWdHehgm

5 mble stal etie v [ednom kole.

Tip: Mister X by mal venovat
velkd poromost planovani svajho
rmiznutia, aby cielene svojim

{ prenasledovatelfom unikal. J

i
Dwoiithfah
Ked Mister X pouile

v hre swa] Fsizk na ﬂ

A _maasd L __mR_ —_—r L L

ooy iah, miic v iomio BE
navitiit hned 2 stanke, a ske 5
Muboveihou poveienou Exmbinddou

2 dopramich mulhw. Dbidwe

[ R, [——" ] = —___F_Fri_iL__m___T1KE_

stanke @pkc do svofc] by Jizd
(2 pollal) a posta swju Ao na
druhi stanlou. Lsick na dvolfiy Lah
2 poiom dostane o hrg

Akhopoulevioie 1, 7 akeba 12,
skryle 52 vdruhem fahu a msiane
at do daietw ok nevidiieg
Mister X smie poult ferne |BLy v
icmEindcl 5 Iktom pre dvalTiy tah

Preiode sa dvedliy tah hrd priamp 22
scbou akm 2 normadine hracke Lahy,
nesmie Mister X anl prl prveim, anl
prl dnuhom fahu vshipit na pole, na
kiorom sio)f detekii.




Ak Mister X poufle listok na dvditl - Koniac hry
Jrluv R kode, pripall knemu

potom M. kolo a victd] detekinismg  DTRREVIvhE)d, ked:

nalmnler ekie @r tahnut = =2 v akormnknluek alamihu prl hre
aitne detektiv sitasne s Mistrom

Hracie fll'l]’ detaktivoy X na ramalke] stankd. Ak [e Misker

¥ nevidieihy, musi 52 viomic
Polom, &oMister X ulond axil tah, nrfnade adhalit

Foop =L weii|s

pridu na rad ¥ fubovnfnom porad] |y pemde Hahnut na fladnu
detektil Pretote deteldi siedu)a voihd stankou ety monosti

spoloéng def, mal by s1 hr3d dobre

doh oo sucde Lahy prl hre. Kaldy hhhﬂed:tztﬂul_

detrktiv postanf svoju hracku figariy  MAIetar X vyhrd, led:

na rwolend stanku doprawného = stihne do konca 11 koda hey prefst

prosiriediu, kior s1vyberle Lendfnom bez toho, aby ho
deteidid dwtill Kol sa kel af
viedy ked nakonies detekiid cte
raz tlahnw

o A
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Srernit: Frojckt Team I Michael Schachi
D:qnn frEl_' I-ti.rmitll.ﬂl- Eaven =tlum:r

iz pel, Torsic)
Uh'nutltu Ill-hu-m tlum'r
Szerkesztd: Andrd Maack

Kazdd wa Hozat pagy st X i -4 smglimns detaktfv mimirs B dvs kot

SziilusEges
ii‘tﬁun:nﬁiﬁ'ﬁ
1 Jittidadbla
45 bibu
3-4 Jegytabla
1 Tl [egy
1 dupléns ey
1 utazis] napid papimal Mister X
i
1 feddeslk az ulasisl napShor
1 memelerad Mster X ssdmia

A jiték célja

sfisicr ¥ mekisénd iodo 2
Setek vebe L moikdzien henesriit-
s mene kil Landanon 3t
Armrenmyiben shheri aberiine 17
MRn it hopy oA etiepidt
me e 2 fiiskat

Cxk 2 feprknsaivy detakiivekne k
Shheriiihet Mk ter X-ot o piwok
Ha sieritl 27 epylk biingodn
upyanzma azr Somism ¥pitk
ot 2ol Alisier X 1, megnyerist

2 fSat

Elokasziilet
A STk MepEEyeIncE, oy id
lesz Milwtor X,

Tipp: Ehhez a szerephez
kivald €szjards szikséges,
ezért javasoljuk, hogy ezt egy
tapasztalt jatékos vallalja.

Tegylk ke a [AtEkEibISL
Mister X Gy Gifon a Jitékiabishos,
hegey minden szimot Jl ldsson,

anéikDl, hogy fel keliene sinfa




Ak 3w EoSwerk b nfSiowrt bow pyms “ﬂldi‘fﬂli “ii
" 1kcher bibu Misier X 2 Tehér BAbujit a o
= szemeliena® MBLer X ssEimin $2-cs szami Miomdsa helyezl
m Ha3deteiivjdiatk v, abio
iethessenet Mister)-se) 4 Fhes, 4508 5 1< .
- ulazis] naplts efy behelyezett B Lo F_}::;g_ﬂ: e i
papiral és mindkst feddesik s . R w9
=1 ceruza (& Ltk nor arismorre) r ltl:l:l ﬂﬂh ntutt.us:l.lnuulﬂuhu 2 bibujulat
" [egyek: ésahorgitartons fegyiibla 02y Hacgy 4. detekiivis [k, aldor
1x ehete Jegy mmingon fité ks mindig pantsan 2 M2-es dlpmas s vilasdhats
1x dupiizd tusalfe, rresyik D ftszik ) Kezdésikor &5 a [tk sorin el
= mindlg csak egy detekii
E tart&kodhat ey Slomison
ﬂ A jaték menete
A Jitek TS kBrbdi 1. Egy ki sordn

s Mister X Kp, majd tetsedleges
somrendben minden detekifv

Misier X-nek &5 mind en deteidimek
minden kirben egatibb epy dlomist
El ulamia

FERT 2y e e




Hogyan lehet lépni?

Az Slorndsok sine Jeid, hogy mely
I3z e kbedés] esz bk Indulnak
panan<s Minak meg it Ahho,
hogy efy Eirlcied fs1 esddizt
haszndinl ichessen, a bibunak ar
adott [Ammd Mlomdsin kel dinfa. (A
sun tehit mepielenk a kirben)

A motrd [pims) Mlorndsal &s
vonalal 2 kexdd wiliozathan nem
hasznilhatsk

Minden bibu csak Ores dlkomsisa
lEphEL

Kiveétel: ha epy detekifv clyan

sioni=a kg, amelyen MIster X Példa a taxival térténs

utazdsra: A 100-as dllomasrdl
tarid dndk, aktora detckifvek taxival a 80-as, BT-es, 101-e5, 113-
B L as és 112-es dllomdsra utazhatsz. J
A taxval [sirpa) a tibia minden
Hlornisa derhets, A todval

roumirhynds v il v ey nfaded s e

0 W g el N o Bl Pl e ol BT PO B P e e P

Mpésben csak a idbvetiezd dlomisp



A busz {thrdz) cxak a thrkir #kbrrel
Jeigit sllomasoknd Indul, &5
valamivel nagyobb tiv teheld) meg

sle w by naldsnal monhin

Példa a busszal térténs Mister X lepései
utazdsra: A 100-as dllomdsrdl Mister X minden krben egy
busszal a 63-as, B2-es é5 111-es a] dllomist wilast, amelyet

e 3 KOt e e e eIl Wi L illomasra utazhatsz. J khrvetien vonal (sirga vagy trkiz)

k5t Bsxre 3z akiudlls heiyivel Ar
Q] dlfomids szdmdt felirfa az riazkd

napldja kwetoerd Dres mexdjEbe,
s pdaiesel a bibufit.

A7 elsd ieptstnd tohat ax 15
melletd mezdt e k] az
utazds] napijahan, moEhooch
annak az dllomdsnak a sEimdval,
amelyme megérieic

Amikor sorra kendl a kbvetierd
kirben, errdl a fel[egyreit
dllomdsr® p ar dltala wlasriott
kivetikezt dllomdsta




Ak 3 wh i aw

Mister X bizonyos Id3cSeBnkbEnt
elbdnik &5 ey B ere)ElE
lithaiaiian 3., §., &5 713, ldpdm

el levesd a tabanS 2 BIbulit,
s Kz val citmimrva il utazds]
mpﬂﬁl a Evetiez & uiazis

— NIl =u_

il Az Eiomis s amdl, amEpT™

lithatatianul utaznl szercine, a

beEricimit =dmid merdbe ifa

vElelesen (3 karja of 2 Enfvel,

amii beirl, milg Gja 5oma nem

kerOl. AmTkor kmeét 4 kendl soma, a

. —-—ﬁl Tipurd[& gfra 3z akheills
helyeme teszl, Es

| megint Iepegyet

Faleart fmgrymle

A

MIster X phusz rjtett

Eheie egeyel

—x_un f_L

iEpési (ahogyEn a1, 8. 13.
kirben) ks tehet ey tetsnfepes
Erben Tehadt méy ey e
Iithatatanna tehell magic

(
l

Tipp: Mister X-nek figyelnie
kell amra, hogy az eltdnéset jol
megtervezze, és tudatosan
eftdnjén Oldozdi eldl.

|
J

T
Dupkinh
HaMster X gy

dupiizo Jegyet ﬂ

| e —— ] _— L

I'Iﬁll'l._.. -IIIIH a m [y 4T

2 fllormeist s meglingathat, 2
tetsnfiegesen wilaszint kideedes]
psrkBrzel Bejegyel mindist

AN____d —— A EaErL _ im

AlDmisL i ulEEN NE G L
menf), &s ihelyer] a Kibu)ét a
meisedik lomdsa A dupkins [egy
Exutdn HierDl a [AtEkbal.

Haa 1, 7 vagy1L kirben haszndfa
fel, a mesodk KpEsené] Stnlk,
fsa Evetkent il [4thatatian
marad. Afekeie [epyeket Mister X

iombindihaijaa duplizd Jepsyel.

M a dupla ¥pést 2 normil
Kpésitnt kixvet ienhl cpymis uiin
tehet] meg, enfri Misier X az el &5
a miscdk Epésné| sz KEphet clyan
mentre, ameyen detekiiv 41




Ha Milsizr X a duplied Jegyet a A jiték vége
13. Erben hasmafa fel, akiy egy

még egyszer l6pheinek, = 4 [4ifk sordn EirmBor ey
detridfvMister X-sml cgy iddben
. P ugyanaron ar dlomison AL
A detelktivek lapesei Amennylen Mister X lithatatian,
Miutin Mister X 18pett, el kel fednle magit

toiw flopasan karlirmk soms 3
deicttivek. Mivel adetetivekpega MESLEr X nem bud Ores dlomdera
Elcds, a [iitkmoknak [Blepylitiell PN W dEtEKIVER minden
milkddnilk safat Epesehet Nictden,  ENCEIsEgEt clzhfad.
Minden detekifv az Siala vilaszintt  Mirtar X nyer, amenngiben:
kiciedes] csddiz irtndieges = slierill 2 13. Kr vigels ansikhl
kdvetie dlomdsina helyed a keresyifliutaznia Londant, hogy
bEbult valamehdk detektivelapnd
A ek aldoy van vége, haa
deteitivek Egymas utdn még
efyszer Kpick

o1
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Aomop Froick! Team 0, Michacl Schadhf
ﬂ.l-'L'IEIFI'I Felix Harnigkell, [ H-iI-EIL'i tlum'r

rﬁtrﬁunr [0 Rawens tlum-r
Pepakuna: Amdre Maack

“rF- 38 HEYMHAZILM (= span Macrep X u 3 parescnes nap, B-rogeauss res pecr, polfsp i)

Heobxopumn Vpesn Ha wrpara
METEPHENA 38 RTpaTa ABCTRp X O OTMTER NP EBOCTD
1 NIpRNKa fTbCES o RO 12 O JGMBOHE OF
&% urypIi 33 Wpa JEEXTHENTE, obsnamibor 1
3-4 Tuacn 33 Bunemu Sayon. Le yonee ai @ i
14Epen BuneT HGMBKHE O TR XM T2 e CROHTE
1 GWNET 33 ABOCH XD, NpacHe e npe3 -1 X puia,
| bxd 3a MEYBSHEC XapTRE 3 DR MEOENEIN wpRa?
MuLTep X L K B-yAHHTE T ErXTHBN fioa
1 coilion 33 RCTIRAHE I3 TBOGETR oy i 3a0aRT Mscrap X Axo
M MWy HEH JETIEETE [ (F (BOBETE £ HREOR O
1 ERNpEE 32 MECTHD X BAUNTE QUTYDXH By ChlETa
BABOMRE, Kiype D e Muaap X, B
CTE CTICHENH P2 T2

MoproToBxa

VIPat NTE CE opady AT 33 1084,
i 11 Sy1E B ponETR Ha MiecTep X,

Coweer: 33 Ta3W paboma ca
HEobXO0HMM 30paBM HEDEM,
3aToBa Ta3u pona Tpabea Ja ce
NOEME OT ONUTEH HIPaY.

CEra NOCTHRETE NIPaAHaT AWTA
M RTHR X T30 [ WPAAHATE

ALCER TaKd, YE [la MOEC CIN-HD
Ad HROEE BEN-KA -, Bea pa e
HECSOIMAD [13 CTREA




AlsecTep X normpram
= 16apa gurypia 3a nipa
= NEPMPNGTR 33 METep X

(% e PR R, JE FEXTHE N
J HE BIDET I Shareoame

narnGi i Abcrap X)

= [TLDXGETA 33 MHYBaHE & OCTAREHS
XAPTHA A ABCE CICHREN 33
MOCIRARHE

= | oy (e oo OCT28R £ Wpaa)

* BUNETH:

1x yepeH Ganer
1x 33 nEOCH X0

v 4

—

EmEm prEETas nogpyYEE

= 1 URETHA (JATYNG 32 AIPS MO HEME
oD N NPUNCIEIETE ChM HER
Ibixa 32 SwnETh (TaE B sopay
BTN ) IHEE £ KR Peryma
oo wrpae}

CraproBs noaMums
MacTop X e Spama o G
ELPXY MEARIRTE C HOuEp B2

AR y-ETRAT 3-1E AFTELTNEN,

T MOMET A et @
ﬁ b
-— -

MECH D HNTHE MEARLRE
a7 wmaepara 41, 46, 124,

EEmy Nam R

EB{XY MDA TD A NDCTARAT
CHOATR SATYG.

AR y-ECTES N 4-TH [CTEXTRE &
BOC-Ea A CAPTDEE M W
BN N CIRED CANH FICTENTHE MRS
[d = HAMAPE Ha SAHE ML PR
CTHPTA W ND BPEME Ha LA AP

Xop Ha mrpara
ArpaaT o= 13 xpura. EfjMH IpW &8
CLLTTM B B, MEpECMITLR X 1
HanNpaAN CRCA X4 A CNEN RIBA B
MPOUIECNCH PEf] BON-KA NETENTNEN
Bbi BEEXA EPBf MECTED X W LN

peEna eabna [ npessET
Haf-Ma/D NP3 EfjHa TR,



Kax ce mecTu?

LisEToAc™ Ha Mo |ANTE NCER384T,
MO MPEBCT3HN CREALTHE TPHRATM
CTINPET Tall. 33 JH DM A3 £F MYEea
MPEHIEHE CPCALTED, NIRNHITA
garypea TpaiBa 3 oo Hasupa FupRy
MO N 33 O MPERBHDC PENCTRO.
{LImeTET & noXaaaH B KPR

CTAHUNNTE W TMHWATE Ha IaTpoTa

{4EpEcHD) HE MoraT A3 FwET
FENOAIEGHA B WPET 3 HENHAEILN.

Borsin Hrypon worRET Ad Bapar
MEEAHNEEHN G0 Ha ceobofHe
MARLAL

MarsreHNE: AND AETELTME £E NALE Epane: B ENH Moy Wuare
NPEAICCTA BLEXY NOJULMA HI KDAT:  NPaAD G 3 CF NPW] XA
E HaNpa MMCTRP X, DEEXTABMTE AR CNENEAUETA s [no

=1 FTRSLLETY I LT R P L LT B BT II-II“\
el Eaills =i lll.l'q.‘“’_lln LI 1 R iy g
Craxce [ymin) Moee [ =

ICTWTHE 10 NCoWL A Ha

urmenuIe mern, Pocrmeueem,

EXETD MEMTE N3 IRNHEE, KT

Mpumep 33 NLTYBEAHE € TAKCH:
OT noauuma 100 € TAKCH MOXETE
Aa otwaete Ha 80, 81,101, M3

('R FA




AoroSycwT (TOpmazena) TpLma
A T MECTA C TICWIEH ML,
£ HETO N FAHVTE Ha JHToSa

Mpumopaa miryaana c Xoposare Ha Mucrop X

aeTobyc OT noawums 100 ¢ MacTer X nabnpa npu sCEDM XDy
ABTOBYC MONETE 03 OTHIETE HCHE NCIML|NA, KSETO £ INHNA

“lhm Ml B L § ll-H ll

[RCTCAHNA 10 CAEFBAMIITS | Ha 63, 82u . ] [ltuirﬂ::nnpmaeu:]:m

BoboAHa TR TH PR mmrﬂ ""w'w'“"“

Toi WL HOMEPa HE HOBaTA

MO3A IS B CREARILLOTD CRoBa|HO

NONE Ha AbCEETE OF 33 NETYRAHE N

NPEVCCTEE NIYPEETE CF THWA

NONET B fbCETA 33 METYBaHE
0071, 3 AMECHRS C HOMEPS HA
MO IWMETS EbXY MDA e
MPHCTMIHE.

K.oraTa rps CNENBILMA Xy
OTHOBS B HETOR pefL. Tl &

NpWOEMNED OT T3 STbenszana
MCRNLME Cbit CNEfBallETE
nEANLME a0 € Nabpan.

g PR s e A




MR X CE CEPARa Npea
CAPCAENEHA PaICTOAHMA N E
HERWMEL 33 SiiuH X4, pcAl (B
3w, -, § B-me 300, oA (B2
ANIETR o4 OT AIparHETR [[bOG
WIANAIHE N Ep v 2 o C i B
{L0ETd 33 THYUSHE TENEEIATE
M LEA TOR mBnuCEE B IKVEID C
YN B KPR HOME LT Hal NESAL T3
Khill NOHTE M yed HERNANM. KInn
COWENDEEHD NPVECpEE € Pic
BMACBAHETO B bOGETR 3 MEYRANE,
. —-—ﬁl [IONGETR aTHOB © H
Y] KO aTHOBD
£ Ha XO[}, NoCTan
JAMGER o
© 33 AN Hbpogy
ALY HDRI CA

Yupan Smanr

MU X uDee
OMBAHMTEAHD C
MCRGILTA Ha HERHNE O SWneT fja
Hanpass CNCBaL,CEPAT X K
B ML 3T, B-uR, 13-TH) B MpOREBOACH
P, Tol D DU BEJHBK 2

CTANE HERAJAM 33 CAMH Epu.

Cweer: MucTop X Tpabea na
BHUMaEa, Ao0pe fa nnaxupa
{ CBOSTO CKPUBAHE, 3a 1a w3bara J

OT NPECnenBaqHTe.

Mmoo mop,

AR MNTHR X
uanrpae ceon Grrer

3a [IRGCH XO0J], ToR ¥ila NPEEs B TN
MThr Ef]HKEPEMCHHD AR KKETH 1
NCAMLIAR, 3 NMCHH £ NEVBBOARD
pRIpCICHA mﬁuﬂmu o2
NpEati CECALTHA. ToR GIDca
ABCTE KEMLMN HhpXy AWEETE 33
meysane (1 noneral) M nocraas
lll'.'f‘PﬂTiﬂl by NPT

N . $AEf] ToRa OAVETEI 33
ABOCH MDA Fanmd NIpaTR

A I VENTPIC EbE 1-pM, 7-M,

WM 12-TR EPLY, ToH O CEpWEE C
HTOPSHA O4 X2Y] N DETABd HERAMM /I
MR RS K7L, EPHETE SAETH
MORT {E Byt menoimaan o

M rcThp X G B oai HaLMA £
BuncTa 33 ABDEH XDy,




Thll 21D FEONHR MDA = AP G
4 HOPAEINHA XOfl3 CIINH CTCHL ARYT,
MR X HAE NPERG LD B THPE,

TS U DLE DTN YTl BT FT LN S
R B LN AR LN WP PR AR RAEN Bl RREEE N

MOAC, Ha EXETD CT0N ACTCETHAR

Ao My X enomea Suncta s
ARCEH Xa E 13-TH KPul, Hanpa Tol
NpaEA 14-TH X0 6 BEMK DETEXTRE
AAET NPSAD A3 MOCTET DU BEAH BRI

Xonopare Hg
™

AeTaKTianTa
CrEn G MNCTEP X E XRspunn
XI[MA CN, ARG PCA HA [ETCITNENE

efiHa o pen, WEsNTE Tpabea
oEpE Na O ¥ IOEORAT 3 TEXHNTE
AHOMEWTYENHA XDEE BrEmn
DETEXTAE NCCREE ARG O
FLpxy vebpaHaTa o Hero neABallE
KL Ha walipanoro ar wero

NPERDAND CREFTEK.

Kpaif Ha wrpara
AlaTExTvENTa NEUCTNT NG

HENOR [ETERTME A/M oANUARCE
HalNpa BbLPXY E[IHO A ChIAC NCNe
I2CAHE CMACTED X AND MACTER
Tpabisa e prarpee.

* MNLTB) X HE BKINE N3 {F
NPAJEEXA Ha cBoSOHA NOIMINA
{RCNYER FLIMKINHDLT
SnENpaH OT ICTEXTARMTEL

Mwncrep X rEMEAN, EXST:

* TOR WTEC AD MpaE Ha B-TeA Epred
Na npesssHE npel NoseH, be
N2 TEAE XNCHeH OT JETEXTHENTE.
KphrsT npumc-Ha mes, @
NETEXTARMIE HINPREAT JINE
CANH XN}

FRERT 2y e







